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Depois de encontrarem vérias situacoes de multiplicacao
nas coisas simples do dia-a-dia, Adelaide, Binha, Caio e Leo- |
nardo fizeram o maior sucesso na Feira de Matematica da |

escola. E acabaram se tornando craques na multiplicacéo.

Vamos ver se vocé também é uma fera na multiplicagao?
Divirta-se com a Turma da Matematica!

1. Jogo das 3 pecas por pacote - Para jogar em duplas

Material
hecessario:

Regras
do jogo:

e 20 pacotes

TODOS 05 20 PACOTES PRONTOS SA0 COLOCADOS NA BANDEJA, ELA SERA COMO UM BANCO,
DE ONDE VOCE E SEU COLEGA VAO RETIRAR 05 PACOTES QUE GANHAREM, VOCE E SEU COLEGA
LANCAM O DADO UMaA VEZ CADA UM, QUEM CONSEGUIR MAIS PONTOS PEGA UM PACOTE.

com 3 pecas
pequenas e
iguais por
pacote

® um dado

® uma bandeja (ou
tampa de caixa)
para colocar o
material

SE HOUVER EMPATE NO LANCAMENTO DO 0 JOGO TERMINA QUANDO ACABAM
DADO, VOCE E SEU COLEGA O LANCAM
NOVAMENTE PARA DESEMPATAR.

0S5 PACOTES DO “BANCO”,

Registro do resultado:

* Em quantas rodadas vocé ganhou? .. ...

RESPONDA,
PREENCHENDO
05 ESPACOS

* Quantas pegas ha em cada pacote? ...
* Quantas pegas vocé ganhou? ...

Eu ganhei ... vezes ... . pecas.

Portanto, ganhei pecas.

PACOTES QUE VOCE
GANHOU COM AS
PECAS DENTRO.

[ bﬁ

Em linguagem matematica:

quantos pacotes

/ \
guantas pecas por pacote




b) 3 pizzas com 7 azeitonas em cada uma

c) 3 cestas com 6 ovos em cada uma

Desenho:

Desenho:

Em linguagem
matematica: / \

Em linguagem 3. x B. = 18 ovos,
matematica: / \
cestas ovOs por cesta

<., Jogo dos cartdes com 4 pontos . Para jogar em duplas

Material
hecessario:

Regras do jogo:

VOCE E SEU COLEGA
LANCAM O DADO UMA VEZ
CADA UM. QUEM CONSEGUIR
O MAIOR RESULTADO
GANHA UM CARTAOQ.

e um dado
* uma bandeja

» 20 cartbes
com 4 pontos
marcados
desta forma:

SE DER EMPATE NO
LANCAMENTO DO
DADO, VOCE E SEU
COLEGA O LANCAM
NOVAMENTE PARA
DESEMPATAR,

NO FINAL DA PARTIDA, VOCE TEM DE
DESCOBRIR O SEU TOTAL DE PONTOS
E O DO SEU COLEGA, FAZENDO U
REGISTRO COMO O EXEMPLO ABAIXO,

CADA PARTIDA
TERMINA QUAN-
DO ACABAM OS5
CARTOES.

Ganhel © vezes 4 pontos;
portanto, ganhei 24 pontos.

Em linguagem matematica: 6 x 4 = 24 pontos

5. Vamos construir uma tabuada?

BALAS BOLINHA

Com & UNIDADES

Vocé se lembra, no final do li-
vro, quando a Adelaide, a Binha,
o Caio e o Leonardo resolvem

PACOTES

il

¥4

vender pacotinhos com 6 balas
em cada um? Pois &, foi assim,
em situacoes iguais a deles, que
surgiu a necessidade de deixar
marcado em algum lugar quais

eram os resultados de varias ve-
zes uma mesma quantidade.

Vamos imaginar um comer-
ciante que sempre coloca 4
cenouras em cada bacia.
Observe que a menor
guantidade de bacias que
ele pode vender € uma.
Entao vamos registrar isso:

Mas se o fregués
quiser, o comer-
ciante pode
vender mais de
uma bacia. Ele
pode vender
duas bacias...




RESPONDA)\ O meu colega ganhou 323?“&*:
PREENCHENDO|  ....... vezes 3 pegas.
PACOTES QUE
oo S et h SEU COLEGA
ortanto, ele gan

EM BRANCO, oo || anou com
------- p (;as As PECAS
DENTRO,

Em linguagem matematica: v _— pecas
/ \
quantos pacotes  quantas pecas por pacote

(. Situagdes de multiplicagio

b) Na vitrine de uma doceria ha 3 pratos, e em cada
o prato tem 3 doces. Descubra o total de doces que
* 15 pequenas pegas iguais estéo na vitrine.

* 5 objetos iguais para colocar essas pecas

Material necessario:

Representagéo por desenho:

.. E FINALMENTE
EM LINGUAGEM
MATEMATICA!

.. REPRESENTE A
SITUACAO COm
O MATERIAL...

PARA
ENCONTRAR

Em linguagem 3. x .3. = .3, doces
matematica: / \
pratos  doces por prato

c¢) Numa estrada estdo 3 caminhdes cegonha, cada

a) Jorge tem 4 aquérios com 3 peixes em cada um um deles levando 5 carros. Descubra quantos car-
deles. Descubra quantos peixes ele tem. ros estao sendo transportados.
Representagao por desenho: Representagzo por desenho:
Em linguagem 4. x 3. = 12 peixes Em linguagem 3. x .5. = 15 carros
matematica: J \ matematica: / X
aquarios peixes por aquario caminhoes carros por caminhao

[

4. Pequenos casos de multiplicagio

 E DESCUBRA a) 4 amarrados com 2 baldes

O RESULTADO!

DESENHE CADA
SITUACAO,
REGISTRE EM
LINGUAGEM
MATEMATICA,
ESCREVA O
SIGNIFICADO
DE CADA
NUMERO NA

MULTIPLICACAO...

Desenho:

Em linguagem matematica:

4 x 2 = 8. baldes
¥ \

amarrados baldes por amarrado




Oupode | &, 4 _12 (.. ONTE VOCE MESNO...))
vender 3 N &
bacias... . 259
... A SUA TABUADA!
ESCOLHA UMA
1% ... — S QUANTIDADE E COLOQUE ESSE MESMO
TANTO EM UM PACOTINHO, EM SEGUIDA, E 50
ARRUMAR ASSIM: 1 PACOTE; ABAIXO, 2 PACOTES;
2% _ ABAIXO, 3 PACOTES... E AS5IM POR DIANTE, VOCE
-------------- ESTARA MONTANDO A TABUADA DE VARIAS
VEZES A QUANTIDADE QUE ESCOLHEU.
3X e =
DEPOIS, REPRESENTE AO
LADO A TABUADA QUE VOCE MONTOU, PARA
B 1550, E PRECISO DESENHAR O MESMO TANTO QUE
Ax ... = ananses VOCE ESCOLHEU EM TODOS 05 GRUPOS E PREENCHER
AS LINHAS EM BRANCO DAS MULTIPLICACOES.,
BOM DIVERTIMENTO!
5X ... = ...
6Xx ... = A\ e A o S S
IX 5B s Q Q Q Q O Q O
()
8 X ....... =y \\_/d
9x ... = OC)QQVQQOQ
10x .. = e U Q )

QUE PALAVRA MAIS
ESTRANHA ESS5A TAL
DE "TABUADA"!

QUANDO 05 HOMENS AINDA NAO HAVIAM INVEN-
TADO O PAPEL, ELES COSTUMAVAM MARCAR O QUE
JULGAVAM IMPORTANTE EM TABUAS DE MADEIRA...

F ACA 5UAS PROPRIAS
TABUADAS E CONTE 1550
PARA AS PESSOAS, ELAS
VAO ACHAR O MAXIMO!

ENTAO A PALAVRA
“TABUADA” VEM DA
PALAVRA “TABUA"!

Este suplemento & parte integrante da obra Onde estao as multiplicagoes? » Luzia Faraco Ramos. Nao pode ser vendido separadaments. Reproducéo proibida. © Editora Atica
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Inclui:

« resumo da narrativa » explanacdo do conteido matematico

» comentarios sobre as atividades e 0s jogos propostos no livro e
no suplemento « sugestdes didaticas = novos jogos e atividades
para o aluno

| A série Turma da Matematica

Através de histérias em quadrinhos e jogos,
um jeito novo e divertido de aprender Matematica.

Esta série procura mostrar ac aluno uma visao IUdica e contextualizada
da Matematica, combinando a construgéo do conhecimento com o prazer
da leitura. Buscamos integrar importantes conceitos, utilizando para isso
aimagem e a lingua portuguesa, numa histéria contada em quadrinhos.

No desenvolvimente de cada historia, os personagens criam suas pro-
prias hipdteses e estratégias para os desafios que encontram. E, acom-
panhando a narrativa, os leitores constroem e assimilam conceitos mate-
méticos fundamentais.

O Suplemento de Atividades, que acompanha os livros da série, am-
plia a variedade de jogos e atividades, favorecendo ainda mais a cons-
trucéo dos conceitos desenvolvidos.

Todos os textos desta série podem ser trabalhados de forma interdis-
ciplinar: em Matematica, buscando a construgao e apropriagcéo dos con-
ceitos especificos de forma contextualizada e significativa, e em Lingua
Portuguesa, explorando e interpretando o enredo de cada historia.

A série Turma da Matemética vai ao encontro do objetivo fundamental
da educacgao: formar cidadédos, autores do préprio saber.

Resumo de
Onde estao as multiplicagdes?

Adelaide estd aprendendo multiplicagdo na escola e
precisa encontrar situacoes de multiplicagdo no dia-a-dia
para depois montar um estande na Feira de Matematica
do colégio. Por sugestdo de Binha, vai ao encontro de
Leonardo e Caio, seus colegas de escola, que ja estao
preparando essas situagdes para a exposigao.

Gragas as explicacdes dos garotos e & ajuda de Binha,
Adelaide consegue observar vérias situacdes de multi-
plicacéo no cotidiano e prepara sua amostra. Os garotos também pre-
param diversas situagdes muito divertidas para a Feira de Matematica.
Mas no dia da apresentagédo, quando o estande de Adelaide e o dos ga-
rotos ja estao prontos, alguém destrdi tudo o que eles prepararam. Logo
descobrem que o responsavel pela confusdo & um cachorro. Procu-
rando aproveitar o que for possivel, acabam criando novas situacoes de
multiplicacao, e mais uma vez percebem o quanto essas situacoes séo
comuns no dia-a-dia.

ONDE ESTAO A
ULTIPLICAGOES?

| Conteiido matematico

* Introdugéo ao conceito de multiplicagéo
= A estrutura das tabuadas de multiplicagdo utilizadas no dia-a-dia

Na multiplicagéo, trabalhamos com ndmeros de natureza diferente.
O multiplicador refere-se a idéia de "quantas vezes", e o multiplicando
refere-se a quantidade que se repetird. Esta é a natureza diferente dos
numeros envolvidos no conceito de multiplicagdo: um deles conta gru-
pos, o outro conta elementos por grupo.

Considerando que a construgao dos conceitos ocorre na presenca de
significado, partimos sempre de situagdes concretas e contextualizadas
para introduzir o conceito de multiplicacdo. Vejamos a seguinte situacao:

Adelaide preparou 4 pratos, em cada prato ela colocou 3 doces.
Quantos doces hé no total?

4 x 3 = 12 doces
/ \
pratos doces por prato
(quantos grupos)  (quantos elementos por grupo)

Em linguagem
matematica:

Observe que o numero 4 refere-se aos grupos (nesta situacéo,
representados pelos pratos), que o nimero 3 refere-se a quantidade de
elementos de cada grupo (aqui, os doces por prato) e que o resultado
12 refere-se & quantidade total de doces.

Propomos a compreensao de situagdes de multiplicagac indepen-
dentemente de tabuadas estruturadas, uma vez gue o primeiro passo
é favorecer o entendimento do que significa multiplicar, e para isso nao
dependemos delas. Sugerimos gue a construcao das tabuadas seja pos-
terior a uma grande vivéncia com situacées de multiplicacao variadas e
contextualizadas.

Quando uma multiplicagdo surge fora de qualquer contexto, ela se
distancia da realidade do dia-a-dia. Decorar resultados de multiplicagoes,
sem saber seu significado, esta muito longe do que significa compreen-
der, sendo que uma das principais fungdes da Matematica é a cons-
trugdo do real e da objetividade, a partir de uma aprendizagem signifi-
cativa e criativa.

Comentarios sobre as atividades
e os jogos do livro

* Iniciamos as atividades retomando o conceito de que multiplicar é
contar grupos com o mesmo tanto de elementos. Enfatizamos tam-
bém o significado dos numeros numa multiplicacdo: o multiplicador
indica quantos sd@o os grupos e o multiplicando, quantos sao os ele-
mentos de cada grupo.

= Onde estdo as multiplicagbes? As situagbes de multiplicagdo que
aparecem ao longo da histéria e que os personagens nao identifi-
caram sao: as bicicletas, as aves, os prédios, 0s gatos e as tabuas das
cercas onde estao os gatos na pagina 3; as janelas dos prédios na pa-
gina 4; os baldes na péagina 10.

= Na atividade proposta nas paginas 20 e 21, geramos uma situacao na
qual surge a estrutura da tabuada gue utilizamos no dia-a-dia, com os

alunos tendo que completar as 6 balas em cada pacote e descobrir os
resultados.

* Na atividade das caixas de fésforo, geralmente os alunos iniciam
preparando situacdes com pequenas quantidades de caixas e com
poucos palitos por caixa. Conforme se sentem seguros, eles vao
ampliando gradativamente as quantidades, no intuito de aumentar o
desafio para o outro jogador.



¢ A Ultima atividade do livro estimula a criacao de situagdes que pos-
sam ser resolvidas pelas multiplicagdes indicadas.

Comentarios sobre as atividades
e os jogos do suplemento

Jogo das 3 pecas por pacote — Para jogar em duplas

* Nas “Sugestdes didaticas”, indicamos algurmas possibilidades de ma-
teriais para as pecas e para os pacotes.

* Nessa atividade, cada crianga ganha a quantidade 3 vdrias vezes, e
essa “quantidade de vezes" fica visivel na quantidade de pacotes.

o [ preferivel que as pecas sejam iguais e que 0s pacotes estejam
fechados e sejam transparentes. Assim, para contar o total de pecas
ganhas, nao serd necessario abrir os pacotes. Dessa forma, os alunos
poderao jogar novamente com o mesmo material.

* Desenhar cada resultado e registré-lo em linguagem matematica, indi-
cando o significado de cada nUmero na operagao, favorece bastante
a compreensao e apropriacédo do conceito de multiplicagéo.

* No suplemento, ha espaco para o registro de uma sé partida; as se-
guintes podem ser registradas no caderno.

» Sugerimos variar gradativamente a quantidade de pecas por pacote.
Assim, teremos: varias vezes 4, varias vezes b, véarias vezes 6... e
assim por diante, até varias vezes 10.

Situagoes de multiplicacao

* A atividade apresenta situagbes para serem montadas concre-
tamente.

= Sugerimos trabalhar com os materiais que indicamos para os ele-
mentos e para guardar 0s grupos.

* O desenho de cada situacdo serd a representacao do que as criancas
estao vendo a sua frente; dessa forma, o registro se torna significativo.

» E fundamental gque se marque o significado de cada ndmero na mul-
tiplicacéo.

= O professor pode estimular os alunos a criarem outras situagoes de
multiplicacao.

Pequenos casos de multiplicacao

Agui propomos situagoes sintéticas de multiplicagéo, a serem repre-
sentadas por desenhos, para se chegar aos resultados. Estimule os
alunos para que criem novas situagdes de multiplicacdo e lancem o
desafio a um colega.

Jogo dos cartbes com 4 pontos — Para jogar em duplas

Nessa atividade, os proprios alunos podem confeccionar os cartdes
a serem utilizados no jogo. As regras aqui sdo semelhantes as do
"Jogo das 3 pecgas por pacote”. Sugerimos que o professor estimule
estratégias pessoais para a descoberta do resultado e que promova dis-
putas variando a quantidade de pontos por cartdo; assim, teremos: jogo
do vérias vezes 5, jogo do vérias vezes 6... e assim por diante, até
varias vezes 10.

Vamos construir uma tabuada?

Partimos de exemplos do dia-a-dia, em situagées nas quais a quan-
tidade de cada grupo é fixa e varia a quantidade dos grupos. Por exem-
plo, & quantidade de biscoitos por pacote, da mesma marca, é fixa; o
que pode variar é a quantidade de pacotes.

Esse modo de apresentar as tabuadas como "vérias vezes a mesma
quantidade” (1 x3=3,2x3=6,3x3=9 4x3=12.), variando a
quantidade de grupos e mantendo fixa a quantidade de elementos por
grupo, é a forma que se utiliza no dia-a-dia.

Na atividade do suplemento, montamos uma estrutura que pode ser
usada para preparar qualquer tabuada. Considere que no dia-a-dia &
assim que se estruturam as tabuadas de multiplicacao.

Professor, € muito proveitoso realizar os jogos e as atividades,
do livro e do suplemento, inimeras vezes.

| Sugestdes didaticas

1. Representacao das situacoes de multiplicacdo — Materiais
a serem utilizados

Sugerimos a utilizacdo de materiais concretos para que os alunos
possam representar em sala de aula as situacdes que os personagens
vivenciam no texto. Para representar concretamente as multiplicacoes,
e importante que se caracterizem os grupos através de materiais que
possam conter os elementos. Fazer somente amontoados de objetos
com a mesma guantidade, sem agrupa-los em algum recipiente, diminui
a percepcgao deles como grupos.

Sugestdes de materiais que podem servir como recipientes:
saquinhos de plastico para sorvetes, saguinhos plasticos pequenos,
saguinhos de pipoca, caixas de fésforo, copinhos de café, pratinhos
de doce, tampas grandes, pequenas caixas, etc.

Sugestdes de materiais para as quantidades que se repetem:
pecas de encaixe iguais, pequencs brinquedos iguais, tampinhas,
tocos de giz, pazinhas de sorvete, canudinhos cortados, contas colo-
ridas, botoes, pedrinhas, palitos de fésforo, feijoes, graos, pecas
pequenas iguais, macarrao parafuso, clipes de plastico, rolhas cor-
tadas, etc.

2. Onde encontrar as multiplicacbes? — Pesquisa

Apds os alunos localizarem nos quadrinhos as situacoes de multi-
plicacdo, conforme atividade proposta na péagina 19 (ver resposta na
secao “Comentérios sobre as atividades e os jogos do livro®), o pro-
fessor pode pedir que a classe, dividida em grupos, pesquise outras
situacées de multiplicagdo. Alguns exemplos:

* Nas padarias, o paozinho tem um preco determinado, € ¢ que varia &
a guantidade de paes que compramos. E preparada uma tabela que
indica o preco a ser cobrado de acordo com a quantidade de paes
comprados.

* Nas lojas em que todos os produtos tém um prego Unico (R$ 1,99 por
exemplo), acontece 0 mesmo: 0s pregos sao fixos e o que varia é a
guantidade de objetos que compramos.

* Qutro lugar onde se v& o mesmo tanto por grupo & nas feiras livres.
Os comerciantes colocam a mesma quantidade de produtos por bacia
e vendem as bacias. Por exemplo: duas bacias com 4 abobrinhas em
cada uma — serédo vendidas 8 abobrinhas.

* Também nas bombas dos postos de gasolina pode-se verificar uma
situacdo de multiplicacdo: o preco do combustivel é fixo e varia a
qguantidade de litros que colocamos no veiculo.

Na tabuada que se usa no dia-a-dia, a quantidade de elementos
por grupo é fixa e o que varia é a quantidade de grupos.

3. Feira das multiplicagoes — Atividade interdisciplinar

A exemplo da Feira de Matematica, da qual os personagens do livro
participaram, o professor pode propor a classe uma “Feira das multi-
plicacbes”, de acordo com 0s seguintes passos:

* Utilizando massinha de modelar, cada crianga pode confeccionar obje-
tos e criar situagdes de multiplicacéo, respeitando o conceito construi-
do no texto, no qual se tem um tanto de grupos e a mesma quantidade
de elementos por grupo. Exemplos de objetos a serem confecciona-
dos: cestinhas com laranjas, sanduiches com 2 hamburgueres, tigelas
com batatas fritas, pizzas com tomates, aquarios com peixes, caixas
com bringuedos, etc.

= O professor pode criar uma moeda corrente na classe. Se quiser, pode
também orientar sobre o preenchimento de chegues e elaborar o funcio-
namento de um banco, gue trocaréd os cheques pela moeda corrente.

* Depois de tudo preparado, uma outra classe pode ser convidada para
fazer suas compras. Em cada carteira serdo colocados os objetos em
situagoes de multiplicacdo. Tais situacdes podem ter precos diferen-
tes, que serdo determinados por quem as produziu.

* Todos os alunos devem receber a mesma quantia monetéria para
fazerem suas compras, e a partir dal muitas situacoes envolvendo cal-
culos numéricos se estabelecem.

4. Os alunos viram personagens — Dramatizacdo

O professor pode propor aos alunos que escolham algumas passa-
gens da narrativa ou que criem cenas para dramatiza-las. Em ambos os
casos, € necessario que na dramatizagdo o tema da multiplicagao este-
ja presente. Como preparacée & atividade, o professor pode pedir que
todos os alunos leiam alternadamente cada legenda e cada baldo de
fala, com uma inflexao de voz expressiva e adequada a cada contexto
da narrativa.




