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Escritos pelo carioca Ivan Jaf, os livros da colegado Memorias de vampiro apresentam dois
componentes essenciais da boa literatura juvenil: entretenimento e informagao.

As obras, indicadas para o leitor do Ensino Fundamental — Anos Finais e do Ensino Médio,
sdo protagonizadas por vampiros que convivem com personalidades “reais” e participam de
passagens importantes da nossa historia.

Para construir a ficgao, o autor baseou-se na tradigdo literaria vampiresca, com tramas
cheias de mistério e suspense, adicionando a isso muito bom humor.

O conteudo informativo encontra-se nas passagens historicas usadas como cenario, o que,
além de enriquecer a trama, promove o carater interdisciplinar da colecdo.

Apesar de estarem interligados, os livros da colecio Memdrias de vampiro nio sio se-
quenciais. Por isso, podem ser lidos de modo independente, formando uma saga em que
personagens e narradores podem até se repetir, mas sempre em episddios fechados e focados
em um momento historico.



Gaspar procurou um escritor que conta historias de vampiros para narrar sua saga, ini-
ciada na Africa do século XVI.

Ele havia sido um guerreiro jaga, temido por muitos povos, conhecedor das técnicas
de batalha e dos segredos da religido. Um guerreiro forte, livre, que acabou escravizado e
vendido aos portugueses como mercadoria. Apanhou, foi marcado e viajou para o Brasil
em um navio negreiro, um tumbeiro onde os negros eram amontoados e transportados em
condicdo subumana.

O navio carregava negros de diferentes etnias e até povos inimigos lado a lado. Gaspar
era odiado por muitos e precisou se defender como aprendeu com seu pai adotivo, Kikulakaji:
impondo o medo. Tomou sangue de um homem ferido e fez todos acreditarem que ele era
um espirito maligno, uma espécie de vampiro africano, um quifumbula. Com isso, sobreviveu
a viagem.

No Brasil, foi comprado por um senhor de engenho e levado para trabalhar como
cortador de arvores. Viu os negros sofrendo, submetidos a trabalhos pesados, castigados
e torturados. Conheceu o sonho dos que fugiam em busca dos quilombos dos Palmares —
onde podiam ser livres novamente.

Numa arriscada tentativa de fuga, Gaspar usou o que aprendeu com Kikulakaji, preparou
uma pogdo e simulou a propria morte. Foi enterrado e, dois dias depois, saiu da cova rasa
e seguiu para Palmares. Viu os quilombos crescerem, integrou-se a eles como feiticeiro e
ganhou um papel de destaque até encontrar Domingos Calabar, lutar com ele e ser trans-
formado em um vampiro.

Mesmo sem entender sua nova condicdo, vagou sozinho e se empenhou em ajudar os
quilombolas. Assistiu a Palmares resistir aos brancos, ajudou a unir os quilombos criando e
ensinando um lider, Ganga Zumba, revelando-se a ele como se fosse um deus. Mais tarde,
ajudou o sobrinho de Ganga, o famoso Zumbi, a tornar-se um lider também.

Quando Zumbi sucumbiu ao ataque dos brancos, Gaspar fez de tudo para salva-lo. Tentou
dar a ele a sua vida, mas acabou transferindo sua consciéncia para o corpo de Zumbi dos
Palmares. O vampiro-zumbi ainda liderou seu povo na luta pela liberdade por algum tempo,
até concluir que a humanidade ainda ndo estava pronta para acabar com a escravidao.

A leitura da obra, bem como as atividades desenvolvidas neste Guia do professor, estdo ade-
quadas as seguintes competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

1. Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico, social, variavel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio de construcio de identidades
de seus usudrios e da comunidade a que pertencem.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em dife-
rentes campos de atuacio e midias, com compreensio, autonomia, fluéncia e criticidade,



de modo a se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e con-
tinuar aprendendo.

5. Empregar, nas intera¢des sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a
situa¢do comunicativa, ao(s) interlocutor(es) e ao género do discurso/género textual.

6. Analisar informagdes, argumentos e opinides manifestados em intera¢des sociais e nos
meios de comunicac¢do, posicionando-se ética e criticamente em relacdo a contetdos dis-
criminatérios que ferem direitos humanos e ambientais.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacio e negociagio de sentidos, valores
e ideologias.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo com objetivos, interesses e
projetos pessoais (estudo, formagdo pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Envolver-se em praticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do
senso estético para fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestacdes artisti-
co-culturais como formas de acesso as dimensées ladicas, de imaginério e encanta-
mento, reconhecendo o potencial transformador e humanizador da experiéncia com
a literatura.

10. Mobilizar préticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao
e producio), aprender e refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos autorais.

(BNCC, 2018, p. 87)

A leitura da obra e o conjunto de atividades desenvolvidas no Guia do professor também
possibilitam aos alunos que desenvolvam as seguintes habilidades da BNCC:

(EF69LP38) Organizar os dados e informac¢des pesquisados em painéis ou slides de
apresentac¢io, levando em conta o contexto de producio, o tempo disponivel, as carac-
teristicas do género apresentacdo oral, a multissemiose, as midias e tecnologias que
serdo utilizadas, ensaiar a apresentacio, considerando também elementos paralinguis-
ticos e cinésicos e proceder a exposicdo oral de resultados de estudos e pesquisas, no
tempo determinado, a partir do planejamento e da defini¢cio de diferentes formas de
uso da fala — memorizada, com apoio da leitura ou fala esponténea.

(BNCC, 2018, p. 153)

(EF69LP44) Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes
visdes de mundo, em textos literdrios, reconhecendo nesses textos formas de estabe-
lecer multiplos olhares sobre as identidades, sociedades e culturas e considerando a
autoria e o contexto social e histérico de sua produgéo.

(BNCC, 2018, p. 157)

(EF69LP45) Posicionar-se criticamente em relacio a textos pertencentes a géneros
como quarta-capa, programa (de teatro, danca, exposicdo etc.), sinopse, resenha cri-
tica, comentdrio em blog/vlog cultural etc., para selecionar obras literdrias e outras



manifesta¢des artisticas (cinema, teatro, exposicdes, espetdculos, CD’s, DVD’s etc.),
diferenciando as sequéncias descritivas e avaliativas e reconhecendo-os como géne-
ros que apoiam a escolha do livro ou producio cultural e consultando-os no momento
de fazer escolhas, quando for o caso.

(BNCC, 2018, p. 157)

(EF69LP46) Participar de préticas de compartilhamento de leitura/recep¢io de obras
literarias/manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de
conta¢io de histérias, de leituras dramaticas, de apresenta¢des teatrais, musicais e de
filmes, cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais
tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando pos-
sivel, comentdrios de ordem estética e afetiva e justificando suas apreciacdes, escre-
vendo comentérios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas
de expressdo das culturas juvenis, tais como vlogs e podcasts culturais (literatura, cine-
ma, teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes,
posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de prati-
cas de aprecia¢io e de manifesta¢io da cultura de fas.

(BNCC, 2018, p. 157)

(EF69LP47) Analisar, em textos narrativos ficcionais, as diferentes formas de com-
posi¢do préprias de cada género, os recursos coesivos que constroem a passagem do
tempo e articulam suas partes, a escolha lexical tipica de cada género para a caracteri-
za¢do dos cendrios e dos personagens e os efeitos de sentido decorrentes dos tempos
verbais, dos tipos de discurso, dos verbos de enunciagio e das variedades linguisticas
(no discurso direto, se houver) empregados, identificando o enredo e o foco narrativo e
percebendo como se estrutura a narrativa nos diferentes géneros e os efeitos de sentido
decorrentes do foco narrativo tipico de cada género, da caracteriza¢io dos espagos fisico
e psicoldgico e dos tempos cronoldgico e psicoldgico, das diferentes vozes no texto (do
narrador, de personagens em discurso direto e indireto), do uso de pontuagio expres-
siva, palavras e expressdes conotativas e processos figurativos e do uso de recursos
linguistico-gramaticais préprios a cada género narrativo.

(BNCC, 2018, p. 159)

(EF89LP32) Analisar os efeitos de sentido decorrentes do uso de mecanismos de
intertextualidade (referéncias, alusdes, retomadas) entre os textos literarios, entre
esses textos literdrios e outras manifesta¢des artisticas (cinema, teatro, artes vi-
suais e mididticas, musica), quanto aos temas, personagens, estilos, autoresetc., een-
tre o texto original e parédias, parafrases, pastiches, trailer honesto, videos-minuto,
vidding, dentre outros.

(BNCC, 2018, p. 187)



Aqui vocé vai encontrar sugestoes de atividades para serem desenvolvidas em sala de aula de-
pois da leitura. Elas propdem reflexdes sobre a historia, sobre a estrutura narrativa e sobre temas
interdisciplinares, para alem da ficgao.

A Africa dos africanos — pesquisa e exposi¢do: Durante muito tempo foi comum a ideia
de que na Africa s6 existiam povos tribais que foram capturados como animais e escravizados
pelos europeus. A realidade do continente, rico em contrastes, com tribos e impérios, uma
cultura complexa, em que a escraviddo do fraco pelo forte ja era uma realidade milenar, era
pouco mostrada. Destaque essas ideias para sua turma e discuta como isso se comprova ou
n3o nos eventos retratados no livro. Depois, peca uma pesquisa sobre a Africa dos séculos
XVl e XVII. A turma pode preparar um mural com imagens e informagdes sobre o continen-
te africano no periodo do trafico negreiro. Outra opc¢do € reunir videos, audios, imagens e
preparar um blog com o tema, divulgando-o na escola para que seja visitado e utilizado pelas
outras turmas.

Realidade e ficcdo na escravidao de africanos - filmes e reflexdo: A historia apresen-
tada em O vampiro e o Zumbi traz elementos de realidade e de ficcao. Vocé pode propor
aos alunos que, em grupos, assistam a trechos de alguns filmes que tratam da escraviddo
em diferentes contextos, como: Amistad (1997), Tempo de gléria (1989), Quilombo (1984),
Quanto vale ou é por quilo? (2005), Ganga Zumba (1964), Django Livre (2012) e 12 anos de
escraviddo (2013) — atente para a indicagdo etaria de cada um deles. Depois, em uma roda
de conversa, cada grupo pode falar sobre o excerto assistido. Entdo, coletivamente, a turma
pode avaliar o que ha de realidade e de ficgao nesses filmes, comparando com o que leram
no livro e estudaram sobre o tema na disciplina de Histéria. Apds uma discussdo coletiva,
o0s alunos poderdo redigir uma redagdo expondo o que pensam a respeito de episddios
reais que dao origem a histdrias ficticias, e quais os limites disso. Os textos poderdo ser
compartilhados e discutidos posteriormente.

O retrato da escraviddao - leitura comparada: Peca aos alunos que, em grupos, desta-
quem passagens do livro que descrevem a escravizagdo do negro, a realidade dos tumbei-
ros e o tratamento em cativeiro. Oriente-o0s a reler, em conjunto, os trechos considerados
mais marcantes. Introduza, na sequéncia, o poema “Navio negreiro”, de Castro Alves, e
realize uma andlise coletiva de seus versos. Discuta com a turma o que é descrito no poema
e peca que comparem a visdo de Castro Alves com a de Gaspar, encontrando semelhangas
e diferencas. Essa andlise comparativa pode ser feita em duplas e, posteriormente, debatida
em uma roda de conversa.

A religido e o poder - analise de conteudo e debate: Em diversos momentos do livro é
evidenciada a relagdo entre religido e poder politico: entre os povos africanos, o lider poli-
tico também era o lider religioso; a Igreja catolica exercia grande poder entre os europeus
e era a responsavel por fazer da escravidao algo aceitavel; em Palmares, o uso da religido
era fundamental aos lideres dos quilombos; e, mesmo entre os africanos mugulmanos, a
vontade de Ala era determinante. Retome todos esses aspectos com a turma e verifique o



que pensam sobre essa proximidade entre religido e poder politico. Com a ajuda do pro-
fessor de Histdria, pega uma pesquisa em que identifiquem os momentos histéricos em
que religido e poder foram determinantes para os acontecimentos. Depois, compartilhe
os resultados da pesquisa em sala de aula e debata: Como é essa relagdo hoje ao redor do
mundo? Religido e poder politico continuam caminhando juntos? Em nosso pais qual é o
poder desempenhado pela religiao?

Crencas e crendices — pesquisa, analise critica da realidade e debate: Gaspar amedron-
tava negros e brancos, explorando suas crencas e supersticdes. Os soldados brancos apoia-
vam-se na crenga em santo Antonio para enfrentar o perigo, confiando estarem protegidos.
Discuta essas situagdes com os alunos, relembrando os episddios da histéria em que crengas
e crendices ditaram o comportamento humano. Questione-os sobre a realidade atual: ela
é diferente? Ou podemos encontrar exemplos de pessoas que agem movidas pela fé e pela
supersticao? Busque exemplos no cotidiano e avalie com eles o impacto de comportamen-
tos assim, em que a razdo cede espago a fé. Debata o que motiva esses comportamentos e
verifique se consideram que essa é uma realidade que sempre existira, ou tende a desaparecer
com o passar do tempo.

A origem das palavras — estudo da lingua e criacdo de um vocabulario: Ao longo de
todo o texto, Gaspar enumera palavras africanas, muitas delas usadas em nossa lingua
contemporanea. Peca aos alunos que fagam um levantamento desse vocabulario, des-
tacando as palavras e os significados apontados no livro. Depois, peca que avaliem quais
dessas palavras sdo usadas por nds e se possuem o mesmo significado ou ganharam um
novo uso. Por fim, oriente-os a pesquisar mais palavras de nossa lingua que tenham origem
em idiomas africanos. Peca que ampliem esse vocabulario e, posteriormente, realizem uma
comparagdo em classe, unindo suas descobertas. O material final podera ser compartilha-
do com toda a escola, em um mural ou virtualmente, pelo site do colégio ou por um blog
criado pela turma.

Dois narradores, uma histdria — analise do texto e foco narrativo: O escritor cede a
narragdo a Gaspar, permitindo-lhe que conte sua histéria. Discuta com a turma como isso
é feito, identificando onde podem ser “ouvidas” a voz de Gaspar e a voz do escritor. Avalie
com eles como seria a historia se fosse toda contada pelo escritor, sem as narragdes diretas
de Gaspar. Discuta ainda se esse escritor é de fato o autor do livro (lvan Jaf) ou um persona-
gem (um narrador-personagem) criado por ele. Depois, chame a atencdo para a existéncia,
em um mesmo texto, de dois narradores em primeira pessoa. Observe ainda que os pode-
res de Gaspar |he conferem uma onisciéncia incomum a esse tipo de foco narrativo. Faga
um exercicio: peca aos alunos que reescrevam um trecho do livro que tenha chamado a
atencao deles, alterando o foco narrativo (narrador onisciente em terceira pessoa, narrador
em primeira pessoa convencional, dando voz a um dos envolvidos no episddio, etc.). Poste-
riormente, os textos podem ser discutidos em uma roda de leitura, avaliando as mudancas.



Este Projeto de trabalho interdisciplinar integra a obra O vampiro e 0 Zumbi (dos Palmares). © Somos Sistemas de Ensino S.A.

Lutas de um vampiro - levantamento, analise, roteirizacao e produgao de historias
em quadrinhos: Ao longo de sua vida, Gaspar enfrentou diferentes lutas para sobreviver a
escraviddo. Esses episodios poderdo ser roteirizados pela turma.

Primeiro passo: Peca aos alunos que pesquisem a estrutura de um roteiro. Varios
exemplos podem ser encontrados na internet. Os modelos devem apresentar a separacdo
entre descricdo de cena/imagem e o audio/texto. Estude com a turma as caracteristicas
dos roteiros pesquisados.

Segundo passo: Divida a turma em grupos e peca um levantamento dos momentos da vida
de Gaspar em que ele enfrentou um novo desafio para sobreviver a escraviddo. Distribua esses
episddios entre os grupos. Eles podem escolhé-los ou sortea-los.

Terceiro passo: Peca aos grupos uma analise prévia do texto, para posterior roteirizagao
do momento escolhido. Eles vdo transformar esse desafio em uma histéria em quadrinhos.
Para isso devem avaliar como a histdria serd recontada: se mexerdo em sua estrutura, sele-
cionando informagdes, destacando uma ou outra passagem, escolhendo o que podera ser
contado apenas por imagens e o que sera transformado em fala de personagens, etc.

Quarto passo: Os alunos deveréo redigir o roteiro do episddio. Os roteiros prontos pode-
rdo ser discutidos coletivamente.

Quinto passo: A turma fara a transformacdo dos roteiros em histérias em quadrinhos
usando diferentes técnicas. O professor de Arte podera colaborar nessa fase do projeto.

Sexto passo: O material criado pode ser exposto para o colégio sob o tema: As batalhas de
um vampiro e de um Zumbi (dos Palmares). Essa exposicdo pode ser feita com as HQs criadas
e com a disponibilizagdo do material na internet.

Sétimo passo: Por fim, a turma pode discutir o que aprendeu ao longo desse projeto,
tanto no que se refere a producdo de histérias em quadrinhos como aos acontecimentos his-
toricos que roteirizaram.



