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O&E‘rf’g&? Arthurzinho e seus trés melhores amigos

o procuram um lugar para se reunirem. Uma espgcue’de
clube, onde possam se divertir sem incomodar ninguem.
Afinal sdo jovens e gostam de barulho.

Sinopse

OALENSTA

Na tentativa de arranjar um lugar para esse
clube acabam encontrando um grande misterio na casa
mais isolada da cidade e, o que era para ser um plano
mais que secreto, acaba se tornando o grande assunto
da cidade. Tudo por causa do famoso romance O Alienis-
ta, de Machado de Assis. Duas historias se encontram
numa grande aventura que vai mudar a vida desses

quatro amigos e de todos os moradores da cidade de
Itaguai.
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O Projeto Pedagogico

O projeto pedagodgico da obra O
mistério da Casa Verde, de Moacyr Scliar,
apresenta atividades que proporcionam
a andlise da obra e da intertextualidade
com a obra O Alienista, de Machado
de Assis, por meio de uma abordagem
interdisciplinar.

Indicagao

A obra é indicada como in-
trodugdo ao estudo literario, portanto
recomendada as séries finais do Ensino

Fundamental II.

Objetivos Gerais
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Objetivo

Introdugdo a Literatura Clas-
sica por meio de um projeto pegagdgico
interdisciplinar.

Abordagens Sugeridas

* A sanidade, a alienagdo

® Processos mentais em desarmonia
e possibilidades de tratamento

® O século XIX - cultura, valores,
linguagem e habitos

* Discriminagdo, tolerancia,
respeito, convencionalismo

® O papel social da imprensa

* Apresentar a obra literaria como registro historico-filosofico,

desvinculando-a de limites temporais
® Promover a interdisciplinaridade

e Discutir questoes tematicas sobre a sanidade e a alienagdo.

e Promover a intertextualidade

* Estabelecer comparativos entre a linguagem utilizada no séeculo XIX

e na atualidade

* Refletir sobre questoes do comportamento humano como discriminagao,

tolerancia, respeito e competicdo

e Reconhecer e caracterizar a obra O Alienista de Machado de Assis

-
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Disciplinas e Conteldos Envolvidos

DISCIPLINAS CONTEUDOS

OBJETIVOS

* Possibilitar o avango das
capacidades e estratégias

e A obra de Machado de Assis - - :
de leitura. Realizar leitura

e Literatura Classica e b
Lingua Portuguesa Contemporanea R eR compreensdo fextual.
o Intertextualidade eall;ar a leitura gral e
o Romance exercitar a produgao
e Conto de ’re?dos deﬂ quallda.de.’ .
o Crénica e Identificar generos literari-
os e caracteriza-los.
® Reconhecer a intertex-
tualidade.

e Reconhecer a obra de
Machado de Assis e suas
caracteristicas.

* Produzir suas proprias
obras: pinturas, painel,

® Imagens do acervo
do Museu do Inconsciente cartazes, quadrinhos,
ilustragoes...

Arte
* Exposi¢do
e Organizar uma exposi¢ao.

* Comparar o século XIX com

a atualidade.
¢ Refletir sobre a situagdo do

e Século XIX: cultura,
valores, linguagem, doente mental ao longo da
Historia habitos e questdes que historia. 3
envolvem o tratamento e Estabelecer relagao entre a
de distGrbios mentais historia politica e social e
o desenvolvimento da

ciencia.
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Disciplinas e Conteldos Envolvidos

DISCIPLINAS CONTEUDOS OBJETIVOS

e Caracterizar a doenga

mental.
e Discutir o comportamento
¢ Doeng¢a Mental alienado.
® Sanidade ® Reconhecer o desenvol-
* Alienagdo vimento cientifico sobre
Ciencias e Desenvolvimento cientifico o assunfto.
¢ Tipos de atendimentos e Identificar quais os trata-
oferecidos ao doente mentos disponiveis ao longo
mental da historia.

I

e Discriminagdo

Etica e mir
Cidadania e Tolerancia

® Respeito

® O papel da imprensa

e Refletir, inferir, debater
e argumentar sobre os
conteGdos apresentados.

Duragdo

Tempo sugerido: 12 aulas a serem administra-
das e expandidas de acordo com as particularidades

de cada grupo. 3
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Desenvolvimento

12 Fase: Pre-Leitura

Aula 1
Refletindo Sobre o Tema

a) Apresente o borddo
De perto, ninguém é normal

Solicite que os alunos exponham
seus pontos de vista sobre a frase. Es-
timule-os a utilizar palavras como es-
quisito, excentrico, incomum, extrava-
gante, louco, maluco, entre outras que
caracterizem o que foge dos parametros
convencionais. Destaque-as.

A letra da mdsica Vaca profana,
de Caetano Veloso, traz a frase na inte-
gra e também pode ser abordada.

Vocé pode pesquisar reportagens
sobre o assunto, promovendo a leitura e
discussdo em grupos.
b) Anedota/Piada
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Os loucos, os malucos, o hospicio
sempre foram tema para piadas. Apre-
sente a definicdo de anedota e piada.

Anedota: uma historieta, nar-
rativa suscinta de um fato curioso, en-
gragado.

Piada: dito engracado, ironia,
lorota, gracejo, cagoada.

Faca uma pesquisa e selecione
algumas piadas sobre malucos que pro-
tagonizam fatos engracados, sempre
levados na brincadeira, como cagoada.
Apresente aos alunos. Comente a forma
zombeteira como o maluco é tratado.
Estimule-os a manifestar suas opinioes,
interfira sempre que necessario, evitan-
do ou amenizando manifesta¢oes pre-
conceituosas e/ou insensiveis.
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Aula 2
Um Pouco Mais Sobre o Assunto

Traga para a sala de aula historias em quadrinhos de Mauricio de
Souza com o personagem Louco. Este personagem, criado em 1973, mora
num asilo proximo da casa do Cebolinha e vive atazanando o menino. Ele
provoca situagoes absurdas, loucas, mas sem sem mas intengaes.

Apos apresentar algumas historias, discuta sobre o que é ser louco
e os limites entre a loucura e a razdo.

Vocé podera utilizar-se do conceito de loucura expresso nos di-
cionarios para direcionar a discussdo. O Dicionario Aurélio, por exemplo,
apresenta a seguinte defini¢do: alienacdo mental, qualquer forma de pertur-
bagdo mental que incapacita o individuo para agir segundo as normas legais e
convencionais do seu meio social.

Apresente entdo o livro O mistério da Casa Verde e convide os alunos
a lerem uma historia sobre a loucura. Leia o resumo apresentado neste
projeto.

Mostre a capa do livro e esclareca que se trata de um livro sobre
outro livro, uma historia contada no presente sobre uma historia do passado
(1882).

Apresente as duas capas. A primeira mostra um homem desalinhado,
envelhecido, sendo iluminado pela luz da lanterna de trés garotos. Solicite
que os alunos apontem detalhes que caracterizam a cena (paredes descas-
cadas, porta velha, fruta sobre a mesa) além das feigoes
dos personagens.

Na segunda capa aparece um homem também envelhe-
cido, porem alinhado, que tem a sua volta elementos que
compoem parte de sua historia. Discuta com os alunos
esses elementos e os provaveis significados para o con-
texto da historia.
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22 Fase: Leitura

Aula 3
Introdugado

Leia em conjunto a introdugdo do
livro que aponta para a estruturacdo da
narrativa a partir do conto de um dos
maiores autores da Lingua Portuguesa,
Machado de Assis.

Conduza esta fase de acordo com
a maturidade do grupo. Varias sdo as
opgoes de trabalho com leitura. Seguem
algumas sugestoes que podem ser uti-
lizadas exclusivamente ou combinadas,
particularizando o trabalho:

* Marque a historia em determinados
pontos, ou capitulos, articulando as dis-
cussoes e atividades propostas no pro-
jeto a cada etapa de leitura cumprida.
® Organize momentos de leitura compar-
tilhada, seguidos de atividades propos-
fas.

* Marque a data para o inicio das ativi-
dades de pos-leitura, assim voce propor-
cionara, a cada aluno, a oportunidade
de realizar a leitura de acordo com sua
organizagdo pessoal.
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32 Fase: Pos-Leitura:

Aula 4
O Processo de Construgao do Texto

Promova a analise de acordo com
as sugestoes que se seguem:
 Os trés primeiros capitulos ja tragam
todo o painel de acontecimentos e
trazem a apresentagdo da personagem
que serve de ligagdo com o conto origi-
nal (O Alienista) - agdo situada no mo-
mento atual
* O capitulo quatro situa o conto a que
se refere, estabelece as relagoes, cita
Machado de Assis e traz trechos do
texto com a liguagem que lhe & peculiar
- agdo ligada a um recurso no tempo
* Os demais capitulos tecem a trama
e narram os fatos que descrevem as
hipoteses de solugdo e a articulagdo
de acdes que culminam na resolugdo do
problema

Alerte para os seguintes aspectos:
e Os titulos dos capitulos. A utiliza¢do
de expressoes que remetem ao resumo
do capitulo lido Ex.: No qual... que deixa
de ser um ftitulo para se constituir num
resumo do capitulo lido
® Os icones utilizados na abertura dos
capitulos: a casa antiga que identifica o
foco textual no personagem do morador
e a lanterna, que identifica o foco tex-
tual na agdo dos garotos
e A utilizagdo de um texto de mais de
cem anos para explicar os fatos presentes.
® A construcdo das personagens medi-

ante o desenrolar dos acontecimentos

editora atica
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Aula 5
O Processo de Construgao dos
Personagens

No que se refere a construgdo
das personagens, proponha um trabalho
em grupo. Dé a cada grupo a incum-
béncia de caracterizar uma das per-
sonagens e suas reagoes ao longo da
historia:

® Pedro bola: agitado, timido,
assustadissimo

e Andre Catavento: invejoso,
contestador

e Arthur Xereta: lider, tenaz

e Léo: Intelectual, logico,
respeitado

e Jorge: arredio, esquisito
assume as caracteristicas de Simdo

Apos cada grupo expor as carac-
teristicas de sua personagem, conduza
a conversa para que concluam que o en-
foque maior foi dado a Arthurzinho, uma
vez que ele é essencial a trama desde o
infcio: @ dele que parte a ideia do clube,
descobre a garota, tenta conversar com
Jorge, procura o médico, sugere uma
alternativa para a recuperagdo, entre
outras agoes significativas.
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Aula 6
Trabalho com a Linguagem

Para passar um clima de misterio,
tensdo e medo, o autor escolhe como re-
curso palavras com tal carga semantica.
Solicite que os alunos fagam um levan-
tamento destas palavras nos titulos e na
descri¢do da Casa Verde, a saber:

e Titulos: decifrar, esclarecer, im-
previsto, fantasmas
e Descricdo: ltugubre, casardo, rui-
nas, fantasmagorico, mal-assom-
brado, gritos, gemidos, tétrico,
soturno

Outro recurso a ser analisado
e explorado é a contraposi¢do da lin-
guagem culta, apropriada ao seculo
passado na fala de Jorge e a linguagem
coloquial e confemporanea, a saber:

e Formal: V@s, sois loucos... Ndo vos
concedi esse privilégio

e Informal: desembucha, saco
cheio, bonérrima, um caco
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Aula 7
Sobre a Loucura

Retome com os alunos a leitura
do trecho do capitulo seis no qual é
feita uma referencia historica sobre a
loucura.

Verifique com o grupo alguns fatos:

* Na Idade Média os loucos andavam
livremente pelas aldeias

¢ Passaram a ser recolhidos e acor-
rentados, pois eram tidos como mau
exemplo

* Na época da Revolugdo Francesa
foram novamente libertados (Dr. Pinel).

* No século XIX era grande o nimero
de hospicios

® Freud trouxe novas perspectivas de
tratamento

Comente a solu¢do dada para o
problema de Jorge descrita em: A arte
como remédio.

Pesquise e apresente aos alunos
algumas reportagens sobre o tema. Um
bom exemplo de fonte de referéncias
sobre o assunto @ o Museu de Imagens
do Inconsciente, criado em 1952, pela
psiquiatra Nise da Silveira, no Rio de
Janeiro. O museu possui um site com
muitos textos reflexivos e informagoes
importantes. Além deste ha indmeros
sites sobre o tema em questdo. Busque
informagoes e distribua aos alunos.
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Divida os alunos em grupos
pequenos, para que cada um discuta
numa primeira instancia, para depois
compartilhar com a classe suas opi-
nioes. Fique atento para coordenar as
discussoes e registrar a elaboracdo in-
dividual de argumentos.
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Aula 9
Sobre o Papel da Imprensa

Retome a leitura do trecho do
capitulo oito, em que o locutor da Radio
Itaguai faz com que as coisas se pre-
cipitem.

A imprensa falada ou escrita tem
papel preponderante, pois sempre se
faz presente em acontecimentos, mas
por vezes, interfere de modo ndo muito
ético na busca pelos chamados furos de
reportagem.

Convide os alunos para uma re-
flexdo a respeito. Estimule-os a lem-
brar de casos em que, segundo eles, o
jornalista ou repoérter passou do limi-
te da ética ou do bom senso. Perguntas

Aula 8 como: Como vocé se sente? Para alguém
Atividade com Pesquisa que perdeu quem amava ou se envolveu
num grave acidente... ou a divulgagdo de
A cidade de Itaguai é o espago boatos que denigrem a imagem de pes-
escolhido para o conto de Machado de soas inocentes causando grandes trans-
Assis e e onde se desenrola a trama do tornos, sao a[guns exemplos que serao
romance em questdo. Utilize um mapa facilmente lembrados pelos alunos e que
para mostrar a localizagdo aos alunos poderdo ilustrar a discussdo.

e sugira a elaboragdo de uma pesquisa
sobre o local, que culmine na producgdo
de cartazes informativos para uma
exposigado.
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Aula 10
Produgao Textual

Selecione imagens tiradas de jornais, revistas e fotografias com o tema
cotidiano. Cenas que ilustrem a agitagdo diaria caracteristica da atualidade:
trabalho, alegria, amizade, celebrag¢oes, transito, horarios, ma alimentagdo,
ausencia de contato com a natureza, poluigdo, violéncia, corrupgdo, soliddo...
Sobreponha umas as outras, numa composi¢do em que fiquem interligadas, por
mais opostas que parecam.

Com o estimulo da imagem proponha que os alunos releiam alguns tre-
chos do livro e ofere¢a como tema para a produgdo textual, uma das seguintes
frases:

e De médico e louco todo mundo tem um pouco - ditado popular

¢ De perto, ninguém é normal - ditado popular

* "0 mundo & um hospicio” - retirado do capitulo trés

*“A razdo é o perfeito equilibrio de todas as faculdades” - retirado do
capitulo quatro
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Aula 11
Relagoes Intertextuais

Proponha a leitura do conto O A-
lienista, para que os alunos estabele¢cam
relagoes de semelhangas e diferengas
com o livro lido, ou comente sobre o con-
to, chamando a aten¢do dos alunos para
0s seguinfes aspectos:

e O objetivo de Simado: reunir loucos
para estudar a loucura, em seus graus,
classificagoes, causas e medicamentos/
tratamentos

® Caracterizagdo dos loucos levados para
o hospicio: rico que emprestava dinheiro,
prima que defendia rico, homem que fi-
cava na janela, mulher que ndo conse-
guia decidir sobre o uso do colar mais
apropriado

* A descri¢cdo de Simdo como equilibra-
do, inteligente, paciente, leal, tolerante,
sem vicios, portanto, perfeito

* O poder tiranico e arbitrario dos pro-
jetos cientificos

A descrigdo do povo como facil de ser
conduzido, a relagdo de medo/respeito
com o alienista

* Os erros cometidos em nome da ciéncia
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No livro, O mistério da Casa Verde,
ha a presenca do psiquiatra Eduardo. Ele
orienta os rapazes a partir de sua visdo
ampliada pela sua especialidade. Pro-
cure contrapor os dois personagens.

Ha um outro texto, uma cronica,
também escrita por Machado de Assis,
que aborda o mesmo tema. Sob o titulo
Fuga para o hospicio ela esta publicada
no volume 26 da cole¢do Para Gostar de
Ler, da editora Atica. Proponha a leitura
da cronica e estabele¢ca a analise e
caracterizacdo dos trés géneros o con-
to (O Alienista), o romance (O mistério
da Casa Verde) e a cronica (Fuga para o
hospicio).
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Aula 12
Elaboragao de Painel

Com base em todas as atividades desenvolvidas so-
licite que os alunos elaborem, em grupo ou individualmente,
pe¢as para uma exposi¢do sobre o tema da loucura, utili-
zando como referéncia o respeito.

Poderdo ser abordados aspectos como a exclusdo e
reclusdo, o atendimento especializado, os avangos da me-
dicina, o preconceito, entre outros.

Escolham um titulo para a exposicdo e montem o
painel com as mais diversas formas de manifestagdo: pin-
tura, cartazes, historias em quadrinhos, cronicas ilustra-
das, montagens com recortes, poesias, fotografias.. Enfim,
promovam esta exposi¢do como um tributo a diversidade
e a tolerancia.




