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Sinopse

E verdo em Porto Alegre. E, embora o

calor beire o insuportavel, Arachane, Breno

e Américo tém um grande trabalho a fazer:

o rofeiro de um curta-metragem. Sorte que
podem pesquisar no museu Julio de Castilhos.
Afinal, ndo é todo lugar que guarda informagdes sobre um gigante gadcho que morreu
misteriosamente, deixando apenas um par de botas... Mas, os trés amigos ndo imaginam
que os passeios pelo museu renderdo uma aventura bem maior do que produzir um fil-
me. Ao ler a carta que uma mulher chorosa jogou no lixo do museu, eles descobrem oito
enigmas sobre uma tal lenda do tesouro farroupilha - quem decifra-los sera dono das
barras de ouro escondidas em um lugar da cidade. Sera que o tesouro existe? Quem é
essa mulher, e por que ela jogou a carta fora? Como solucionar as charadas? Arachane,
Breno e Ameérico estdo prestes a entrar em uma aventura e contam com a sua ajuda!
Especialmente porque, além de decifrar os enigmas, eles precisam enfrentar bandidos
perigosos que, para se tornarem miliondrios ndo serdo detidos por nada. Vai encarar?
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O Projeto Pedagogico

O projeto pedagogico da obra A Lenda do
Tesouro Farroupilha, de Luis Dill, refere-se ao
planejamento de atividades e abordagens que
buscam explorar as caracteristicas historico-
-culturais presentes na obra. Nesse processo
o professor é o mediador das investigagoes
tematicas que oportunizardo a construgdo do
conhecimento por meio da literatura.

Abordagens Sugeridas

A obra literaria e suas informa-
¢oes historicas e culturais
Memorias

Lendas

Argumentagdo e convencimento
Taxas governamentais nos séc
XIX ou XXI

Guerra dos Farrapos
Coordenadas geograficas

Projeto DO TESOURO

Objetivo

Analise e interpretagdo da obra por
meio de um projeto interdisciplinar.

Objetivos Gerais

e Apresentar a obra como fonte de infor-
magado historica e cultural

e Identificar elementos caracteristicos da
obra
Promover a interdisciplinaridade
Discutir questoes polémicas como o con-
ceito de liberdade, privacidade e cumpli-
cidade

® Debater aspectos do comportamento hu-
mano

o Refletir sobre a preservagdo da “memo-
ria” de um individuo, de um grupo ou de
uma sociedade

Indicagado

Ensino Fundamental II.

A obra é indicada para as séries finais do

\—
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Disciplinas e Conteldos Envolvidos

DISCIPLINAS

CONTEUDOS

OBJETIVOS

Lingua Portuguesa

e Tipos fextuais
(narragdo, argumen-
tagdo, descrigao)

® Generos textuais
(lenda, noticia, edito-
rial, propaganda)

e Transmissao oral de
conhecimentos

Realizar a leitura e a
interpretacdo do texto e
das imagens presentes na
obra.

Investigar particulari-
dades presentes em uma
narragdo, argumentagdo e
descrigao.

Observar o uso do dialo-
gismo dentro da obra.
Pesquisar, ler e registrar
diferentes lendas.

Historia

Guerra dos Farrapos
Taxas governamen-

tais no sec. XIX ou

XXI

Identificar as principais
caracteristicas da Guer-
ra dos Farrapos.
Pesquisar sobre as ta-
xas governamentais do
séc. XIX ao XXI, per-
cebendo similaridades e

disparidades.
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Disciplinas e Conteldos Envolvidos

DISCIPLINAS

CONTEUDOS

OBJETIVOS

Artes

Arquitetura dos
monumentos

Identificar a influéncia
dos colonizadores na
arquitetura dos monu-
mentos.

Ler, reproduzir e recriar
imagens.

Etica e Cidadania

Liberdade, privaci-
dade, cumplicidade e
memoria

Identificar os conflitos e
criar novas solugoes.
Buscar os valores apon-
tados no texto para
dialogar com os alunos
sobre eles.

Ouvir, inferir, argumen-
tar, relacionar e exem-
plificar as tematicas
apresentadas.

Buscar relagoes entre o
comportamento dos per-
sonagens e o comporta-
mento do proprio aluno.




Projeto DO TESOURO

Pedagdgico

Disciplinas e Conteldos Envolvidos

DISCIPLINAS CONTEUDOS OBJETIVOS

e Pesquisar sobre o uso e
a importancia dos enig-
mas em diferentes so-

Os enigmas ciedades e épocas.
Diferentes visoes e Criar e socializar dife-
Matematica (aérea, obliqua e rentes estratégias na
frontal) resolugdo de problemas.
e Percursos e trajetos e Observar e registrar

objetos utilizando-se de
diferentes visoes.

e Trabalhar com percursos
e trajetos.

e Observar, interprefar, re-
criar e criar mapas.
e Perceber a importancia
e Representacdo da dos ponTos de refereéncia.
; e Construir uma rosa dos
paisagem fos.
Geografia e Coordenadas geo- ventos .
gréficas e Perceber a dlferengg en-
tre o Norte verdadeiro e
o Norte magnético.
e Confeccionar um mapa do
tesouro.
Duragado

Tempo sugerido: de 10 a 12 aulas a serem administradas e expandidas de acordo
com as particularidades de cada grupo e os objetivos de cada disciplina envolvida.
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Desenvolvimento

12 Fase: Pre-Leitura

Desvendando o Jornal

Primeiramente, selecione diferentes jornais
buscando a maior diversidade possivel deles. Divi-
da os alunos em pequenos grupos e entregue um
jornal a cada grupo. Em seguida, pe¢a aos alunos
que observem o jornal recebido e anotem o que
considerarem importante na sua estrutura e for-
mato. Proponha a solicializagdo das descobertas
como estratéegia de aquecimento.

O elemento fundamental de um jornal é a
noticia que normalmente busca relatar um fato
de forma imparcial, ou seja, sem comentarios nem
interpretagdo. Sera que isso & possivel? Iniciare-
mos nossa investigagdo com esta indagagado.

Peca aos grupos que localizem e grifem no
jornal todas as noticias que encontrarem. Deixe-
-o0s a vontade para grifar o que acreditarem ser
uma noticia e em seguida pergunte quais criterios
foram utilizados na selegdo.

Cada grupo devera escolher uma das noticias
grifadas, ler primeiramente para seu proprio gru-
po e em seguida para os demais. Investigue com
os alunos o que as noticias lidas tem em comum e
anote as hipoteses levantadas.
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Na estrutura das noticias existem algumas informagoes ba-
sicas que precisam estar presentes como: o qué, quem, quando,
onde, como e por qué. Comente com os alunos que ndo existe uma
ordem predeterminada pois, essa é estabelecida pelas circuns-
tancias que envolvem cada noticia. Cada grupo devera localizar
estas informagGes na noticia por eles selecionada.

O jornal trabalha com informagoes do cotidiano e apresen-
ta a fungdo referencial ou informativa da linguagem. O texto é
organizado em funcdo de seu interlocutor. Sera que os alunos
conseguem decifrar quem sdo os inferlocutores de cada noticia?

Outra atividade intferes-
sante é trabalhar com as man-
chetes, para isso, cada grupo
podera escrever na lousa o ti-
tulo de sua noticia. Investigue o
tempo verbal utilizado em cada
uma delas (passado, presente
ou futuro), assim perceberdo
que também ndo ha uma regra,
mas normalmente sdo escritas
no presente e tal caracteristi-
ca, alem de valorizar o fato ou
acontecimento que sera discor-
rido, forna-o mais proximo do
leitor.
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Aproveite para observar o contelddo presente nos titulos,
qual o grau de detalhes, qual a relagdo com a noticia etc. Aqui
a intencdo é que percebam que o titulo busca sintetizar o tema
central e atrair a atengdo do leitor.

Leve para sala de aula algumas noticias que despertem a
curiosidade dos alunos mas, antes retire os titulos. Aproveite
para selecionar noticias que incentivem a futura discussdo do
livro como a liberdade de expressdo, taxas de importagdo e ex-
portacdo, impostos governamentais e etc. Solicite que formulem
uma manchete para cada noticia lida e depois mostre
os titulos originais para que possam comparar com suas
criagoes.

Para finalizar a atividade pe¢a que se detenham no ta-
manho da narragdo e na quantidade de detalhes utilizados
para narra-la. Provavelmente perceberdo que a informagdo
é rapida e imediata e normalmente as noticias tém maior va-

lor jornalistico quando revelam fatos que recém aconteceram
ou ndo foram ainda noticiados por nenhum outro veiculo de
informagao.
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Convide os alunos a arriscarem na criagdo de suas pro-
prias noticias, para isso deverdo selecionar informagdes que
considerem relevantes para servir de base. Essas noticias
poderdo ser veiculadas em um jornal da sala de aula ou até
mesmo no jornal da escola, quando houver.

Ainda trabalhando com jornal podemos explorar os edi-
toriais que servirdo de base para a discussdo sobre argu-
mentagdo e opinido. Comente com os alunos que o editorial
e um tipo de texto no qual o autor exprime a opinido do
jornal acerca de determinado fato e trata-se de um texto
dissertativo que apresenta ideias que evidenciam o ponto
de vista escolhido pelo jornal a respeito da matéria a ser
escrita. Solicite aos alunos que localizem em seus jornais
onde se encontra o editorial e faca uma rodada de leituras.

Pergunte aos alunos as similaridades encontradas nos
editoriais lidos e investigue as diferengas de um editorial e
de uma noticia. Aqui, nosso objetivo é que percebam que o
texto passa de uma narragdo (noticia) para uma dissertagdo
(editorial). Explique aos alunos que & um texto que se carac-
teriza pela defesa de uma ideia e para tal defesa o autor
trabalha com argumentos, com fatos, com dados e exemplos,
que utiliza para sustentar sua argumentagao.
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A Arte de Convencer...

Para que nossos alunos treinem a argumen-
tacdo, tdo importante na construgdo de disser-
tacoes, selecione dois temas polémicos e de in-
teresse do grupo, se quiser podera aproveitar os
temas aqui propostos como liberdade, privacidade
e cumplicidade. Recolha os pontos de vista sobre
o tema escolhido e relna-os por afinidades em
relagdo as suas opinides para que, juntos, possam
montar uma defesa do ponto de vista do grupo.
Lembre-os que para o convencimento uma boa
argumentagdo é importante.

A argumentagdo também é importante na ela-
boragdo de propagandas e anincios e geralmente
esta atrelada a explicagdo do produto, servigo ou
ideia e seus beneficios. Esta deve despertar emo-
¢oes para que o cliente concorde com a compra
do produto, servico ou ideia e fatos para que o
cliente justifique sua aprovagdo. Entdo, antes de
argumentar, é importante pensar na emogdo que
vocé quer que o cliente tenha e dar fatos para
que o mesmo justifique sua decisdo.



Projeto

Pedagdgico

Aqui vdo alguns exemplos de atividades a serem desenvolvidas:

Peca aos alunos que escolham um objeto qualquer e o obje-
tivo da atividade sera tentar vende-lo aos colegas. Para convence-
-los de que @ um 6timo produto, precisam argumentar sobre ele.
Os compradores poderdo questionar sobre os possiveis defeitos ou
desvantagens, assim possibilitaremos o treino da argumentagado.

Outra dindmica interessante & pedir aos alunos que anali-
sem alguns discursos publicitarios como propagandas e anincios.
E importante que percebam que esse tipo de discurso procura
adaptar-se integralmente ao ponto de vista do consumidor que ele
pretende seduzir comprar determinado produto. O que caracteriza
a publicidade é o uso de uma linguagem retérica. Retérica é a arte
de convencer, de persuadir.
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Para finalizar, peca aos alunos que
criem um produto inédito e, em seguida,
criem a propaganda para ele. Auxilie-os
mostrando que a linguagem da publici-
dade usa ambiguidades (possibilidades
de uma mensagem ter dois sentidos),
omite, exagera, brinca, usa metaforas
(figuras de linguagem que consistem na
alteragdo do sentido de uma palavra ou
expressdo, dar a uma coisa 0 nome que
pertence a outra coisa) e, expressoes
de duplo sentido. Pode também conquis-
tar o plblico usando a musicalidade, o
ritmo e recursos sonoros, como rimas
e assonadncias (repetir sons de vogais
em um verso ou em uma frase). Pode-
ra ainda utilizar recursos tecnologicos
como gravadores, videos e computador
para incentiva-los em suas criagoes.
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Os Misterios da Capa

Em uma das atividades anteriores mos-
tramos aos alunos que os titulos de uma noticia,
por exemplo, apresentam de forma reduzida e
sedutora o que sera noticiado. Mostre a capa
do livro aos alunos e inicie a investigagdo so-
bre o titulo e as imagens nela contidas. Nao se
esqueca de anotar as hipoteses do grupo e in-
centiva-los a buscar na etimologia das palavras
alguma pista sobre o conteldo do livro como,
por exemplo, discutir sobre o que é lenda, de
onde vem a palavra farroupilha e ainda as le-
tras miGdas que mencionam “os caga-misteérios’.
Outros dados poderdo ser coletados atraves da
andlise das imagens. Na ilustracdo podemos en-
contrar trés personagens, um cenario repleto
de detalhes e ainda contem pequenas formas
que unidas montam um quebra-cabegas.
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Continuando a investigagado, oriente-os a relacionar as ima-
gens dos personagens as suas possiveis caracteristicas intelec-
tuais e inferir as provaveis a¢oes de cada um dentro da aven-
tura. Depois das hipoteses dos alunos leia a ficha técnica de
cada personagem (presente dentro do livro) para que possam
averiguar se conseguiram acertar ou se aproximar das infor-
macgoes, trabalhando assim o tipo textual “descri¢do”. Pode-se
ainda elaborar uma ficha técnica em branco para que cada
aluno preencha com suas proprias informagoes.

Sera que os alunos conhecem algo sobre a estatua apre-
sentada na capa? E pertinente estimula-los a resgatar na me-
moria possiveis recordag¢oes sobre a imagem ou criar hipoteses
sobre os motivos de tal imagem aparecer na capa do livro.
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Os Enigmas

Provavelmente os alunos ja puderam perceber que
estardo diante de uma aventura cheia de mistérios e
enigmas, aproveite o clima para pesquisar informagoes
sobre a utilizagdo dos enigmas desde a antiguidade
como, por exemplo, um dos mais famosos enigmas da
historia, o da Esfinge. Este pertence a mitologia grega,
no qual um ser fantastico, com corpo de ledo, asas e
cabeca de mulher indagava a todos que passavam: "Que
criatura caminha com quatro pés de manhd, dois a tarde
e trés a noite?”

Abra uma roda de discussdo sobre as qualidades
necessarias para se solucionar possiveis enigmas. Rela-
cione-os com as situagoes do cotidiano que também de-
mandam persistencia, paciéencia, sabedoria, organizagao
e outras habilidades. Aproveite para selecionar alguns
enigmas matematicos e desafiar o grupo, ndo se esque-
¢ca de socializar no grupo as estratégias elaboradas por
cada um.
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22 Fase: Leitura

E importante observar cuidadosamente a capacidade leitora do
grupo para assim selecionar as atividades mais compativeis e adequa-
das. Aqui elaboramos algumas sugestdes de como é possivel realizar a
leitura da obra. Cabe salientar que a todo o momento o autor sugere
que o leitor visite 0 mapa que se encontra no final da obra ou ainda
decodifique alguma informagado, portanto, & importante que cada aluno
tenha em mados seu livro.

Leitura Sumaria

Assim como o no titulo de uma obra, o
sumario tem a funcdo de sintetizar ou apre-
sentar a essencia das informagdes que se-
rao publicadas em cada capitulo. Convide os
alunos a “palpitarem” sobre a aventura pre-
sente em cada episddio através da andlise
do subftitulo informado. Ndo se esquega de
anotar as hipoteses levantadas pelos alunos
para que, depois da leitura de capitulo pos-
sam checar o nivel de precisdo alcangado.
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Leitura Diaria

A obra é dividida em 11 capitulos e aqui
sugerimos a leitura de um capitulo a cada
aula. E importante salientar que existem ind-
meras possibilidades de leitura como, por
exemplo, o professor |é para o grupo e susci-
ta discussdes ao final do capitulo ou ao longo
dele; um aluno previamente escolhido realiza
a leitura corrida; dois ou mais alunos pre-
viamente selecionados realizam uma leitura
compartilhada; cada um lé em voz baixa o
capitulo do dia e depois trocam informacoes;
um grupo de alunos fica responsavel pela lei-
tura e apresentagdo de cada capitulo do livro.
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Leitura Programada

Nesta, o professor podera criar um
cronograma de leituras onde os alunos
deverdo ler em casa os capitulos sele-
cionados para que possam discutir sobre
o assunto durante a aula. € importante
perceber se o grupo possui esta autono-
mia de trabalho para que efetivamente
a discussdo possa acontecer.
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Leitura Personificada

O professor em parceria com o
grupo seleciona os alunos que repre-
sentardo cada personagem, inclusi-
ve o narrador. Lembre-os que deve-
rao atentar-se ao momento correto
de cada fala. E interessante que os
alunos facam uma pré-leitura a fim
de que localizem no texto suas falas,
evitando interrupgoes no momento da
leitura para os colegas de sala. Man-
ter a fluéncia da leitura @ um dos
detalhes importantes a serem obser-
vados, pois colabora com uma maior
proficiencia leitora.
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32 Fase: Pos-Leitura

Expansoes Tematicas

O livro é repleto de informagdes historicas e cul-
turais e nos permite realizar inGmeras atividades inter-
disciplinares. O professor podera inclui-las ao final da
leitura da obra, ou ainda, ao término de cada capitulo. E
importante observar a todo o momento a dinamica e ex-
pectativas do seu grupo.

A segquir, encontrara algumas sugestoes de atividades
e a relacdo destas com cada capitulo da obra.
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As Botas do Gigante

Neste capitulo é possivel discutir: a liberdade de ex-
pressao relacionando a atitude de Breno ao raspar o cabelo
e de tomar esta atitude sem consultar os pais; a questdo
da amizade com a sincera opinido de Chane dizendo que
ele parecia um maluco e havia cometido uma barbaridade
e a invasdo de privacidade ao ler uma carta que ndo lhes
pertencia.

Nessas discussées nosso objetivo ndo e fechar con-
ceitos sobre o que certo e errado e sim oportunizar uma
reflexdo acerca dos temas propostos. Aproveite para resga-
tar as atividades sobre argumentacgdo realizadas no inicio
deste projeto. Os alunos serdo convidados a opinar sobre os
temas e argumentar de forma coerente sobre seus pontos
de vista. Levante também com o grupo como acham que
serd a reagdo dos pais de Breno e como seria a reagdo de
cada um deles se fossem os pais do garoto, ou atée a de seus
proprios pais.

Para finalizar é importante incentiva-los a observar

cuidadosamente a ilustragdo na tentativa de encontrar pos-
siveis pistas.
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Um Mapa do Tesouro?

O que & memoria? Para que serve?

Primeiramente os alunos poderdao mencionar algumas
informagdes ou imagens que trazem na memoria, depois,
arriscar uma conceituagdo coletiva sobre o que & memoéria
ou ainda pesquisar no dicionadrio o significado da palavra. Se quiser
aprofundar o tema selecione alguns materiais sobre o mal de Alzhei-
mer, que tem como caracteristica basica a perda de memoria. Leia
as informagoes e abra uma roda de discussdo sobre a doenga e os
sentimentos que pode despertar no individuo e nas pessoas com as
quais convive.

Outra sugestdo é pedir aos alunos que tragam para a escola um
objeto familiar, algo que traga lembrangas ou vestigios sobre a his-
toria da familia. Peca que espontaneamente fornecam informagoes
sobre o objeto escolhido e 0o motivo da escolha. O livro em diferentes
episodios retoma a questdo da memoria e de sua importancia.

Para finalizar o capitulo pega aos alunos que localizem no tex-
to os argumentos utilizados por Chane e Américo para convencer os
amigos da importancia de prosseguir na investiga¢do sobre a carta e
observem atentamente a imagem para recolher mais pistas.
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Um Estalo

Retome com os alunos a reagdo dos pais ao encontrarem
com o Breno agora de cabeca raspada. Sera que foi a reagdo
por eles imaginada?

Prossiga na discussdo sobre invasdo de privacidade e /
curiosidade quando os amigos da irmd de Chane querem sa-
ber sobre seus namorados e a carta que encontrou.

Finalize com a investigagdo do nome “lagador” e a rela-
¢do com a imagem da capa por eles observada. Quem foi o
lagador? O que representava?
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Encontro Inesperado

Neste capitulo Breno menciona algumas lendas por
ele conhecidas, aproveite a oportunidade para resgatar
com o grupo as lendas que conhecem pois, as masi-
cas, os brinquedos, as lendas e os jogos fazem parte
do nosso rico folclore e esses elementos culturais faz
parte de nossas vidas. E extremamente importante pre-
servar a memoria cultural de nosso povo evitando que
ela desapareca.

Para ampliar esta atividade vocé podera solicitar
aos alunos que fagam uma pesquisa no bairro com as
pessoas mais velhas, perguntando as histérias e lendas
que escutavam quando eram criangas. Para sistematizar
a atividade, os alunos poderdo confeccionar um livro de
lendas onde registrardo todas as informagoes recolhi-
das pelo grupo. Este material podera fazer parte do
acervo da escola.

Também é possivel retomar a discussdo sobre ami-
zade agora focando a tematica do segredo revelado.
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Peter e Gunter

Na investigagdo da capa do livro os alunos foram
convidados a pesquisar a etimologia da palavra far-
rapos e neste capitulo sugerimos uma pesquisa sobre
a Guerra dos Farrapos (ndo se esqueca de levantar os
conhecimentos que o grupo tem sobre o tema).

Aproveite para separar noticias sobre a tributagdo
e isen¢do de impostos, e as taxas de importacdo e ex-
portacdo etc. Estas informagdes servirdo de base para
que os alunos estabelegam relagdes entre a sociedade
do séec XIX (monarquia) e XXI (repiblica), pois na Re-
volugdo Farroupilha alem da busca pela independeéncia
politica havia um enorme descontentamento com a co-
bran¢a de impostos e a concorréncia com o mercado
externo.
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Mais uma Resposta

Logo no inicio do capitulo percebe-
mos que houve um cuidado do menino
Americo em rever as imagens e atentar-
-se a todos os detalhes do material por
ele recolhido. Sera que rever é impor-
tante? Sera que detalhes importantes
podem passar desapercebidos? Temos o
habito de rever? Esta podera ser uma
indagacdo interessante para iniciar uma
roda de discussdo que podera, inclusive,
permear as diferentes areas do conhe-
cimento, mostrando ao grupo que, muitas
vezes, aprendemos através da revisdo de
nossos erros. Fazer uma reescrita, re-
ler um enunciado, refazer uma operagao
podem permitir uma maior consciéncia e
novas descobertas que antes poderiam
estar encobertas.
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Redencgado

Este capitulo é rico em informagdes culturais e
suscita atividades em diferentes areas do conhecimento
como artes e geografia. E perceptivel que ao observar
o mercado publico pode-se ter informagoes sobre um
tipo de arquitetura, a neoclassica. Ao longo do livro nos
deparamos com os diferentes pontos turistico da cidade
e alguns deles mostram a influéncia arquitetonica dos
colonizadores, como o barroco e rococd de heranga
colonial. Aproveite para mostrar aos alunos imagens de
construgcoes que possuem caracteristicas neoclassicas,
nestas é possivel encontrar a presenca de colunas, ar-
cos e frontoes que reagiam contra os excessos decora-
tivistas e dramaticos do barroco e rococo.

Outra informagdo pertinente nesse episodio e que podera
reaparecer em outros e a posi¢do dos pontos turisticos dentro
da cidade. O norte e o sul sdo frequentemente mencionados.
Podemos aproveitar estas informagoes e ilustragoes do livro
para trabalhar com as coordenadas geograficas. Saber loca-
lizar e identificar informagoes em um mapa era fundamental

para os garotos.




Projeto

Pedagdgico

Existe uma frequente confusdo quando nos referi-
mos ao norte, porque ao observar a indicagdao Norte em
uma bissola estaremos observando o norte magnético e

ao observar o norte em uma rosa dos ventos estaremos
localizando o norte geografico.

Ndo adianta os alunos decorarem os pontos car-
deais se ndo compreenderem a utilizagdo e o modo de
funcionamento das posicoes na rosa dos ventos, por
isso, sugerimos a construcdo de uma rosa dos ventos
dentro do espacgo escolar. Ela podera ser Gtil como fon-
te de informacgdo para a realizagdo de outras dinamicas
interessantes, como, por exemplo, a caga ao tesouro.




Projeto

Pedagdgico

Para construir a rosa dos ventos siga as instrugoes

a seguir:

Fixe uma haste (cabo de vassouras no chao) tam-
bém chamada de gnémon e utilize um prumo ou
esquadro para alinha-la deixando-a perpendicular
ao chdo. Deixe-o bem firme.
No meio da manhd, marque a extremidade da
sombra com uma pequena estaca e faga um risco
sobre a sombra.
Em seguida, prenda um barbante do tfamanho da
haste a base do Gnémon e estique até a estaca
menor. Utilizando um giz trace uma curva que
corresponde a um arco de circunferencia, da es-
querda para a direita, saindo da estaca.
Observe o momento em que a sombra foca a linha
tragada no chdo e coloque outra estaca nesse
ponto (provavelmente isto acontecera no final da
tarde).
Trace um triangulo, ligando os pontos onde se en-
contram as duas estacas menores e a haste.
Em seguida ftrace uma linha que parte da haste e

marque o meio da base do triangulo, assim teremos
Wy o g Y73 ’ ’ .
a "linha meridiana” do lugar, que e tambem a linha

do meio-dia e marca o meio-dia solar.
A linha meridiana indica a diregao NORTE - SUL.

O lado onde o Sol apareceu é o LESTE e onde se
pos & o OESTE.




Projeto

Pedagdgico

Observe a imagem para que
possam compreender melhor o modo
de funcionamento da atividade.

Molde:

_Sombra gue toca a curva
-Tarde

Linka e Giz
g



Projeto

Pedagdgico

A= De Cara no Asfalto

Neste momento os alunos perceberdo
que o texto é rica em detalhes, descreve com
precisdo o sitio como era e como esta, conta como
os personagens estavam trajados, detalha a busca
pela carta perdida e o cruel encontro com homem
de boné vermelho.

Para que nossos alunos percebam a importan-
cia dos adjetivos, solicite que recolham o maior nd-
meros de palavras que auxiliaram o autor na trans-
missdo dos detalhes e emogdes. Depois, entregue
uma folha a cada um deles e oriente-os a dobra-la
ao meio, Em um dos lados pe¢a que desenhem uma
casa (ndo entre em detalhes) e no outro lado da
folha peca que desenhem outra casa, so6 que ago-
ra ofereca o maior nimero de detalhes possivel,
por exemplo, era velha, tinha janelas quebradas, o
telhado era esburacado, parecia mal assombrada,
etc. ao final discuta sobre as sensagoes geradas em
cada desenho.

Selecione alguns trechos do livro que privile-
giam a descrigdo e solicite que os ilustrem.




Projeto

Pedagdgico

O Mapa do Tesouro

Nesta etapa, os alunos estardo proximos a desvendar o mistério
juntamente com os personagens. Mostre ao grupo que foi preciso
muita persisténcia e paciéncia para chegar até ali. Nesse capitulo, “os
garotos” puderam conhecer um pouco mais sobre a tal lenda transmi-
tida oralmente de geragdo em geragao. Aproveite para discutir com o
grupo a importancia da transmissdo oral de conhecimentos.

O passatempo de Breno (liga-pontos) foi extremamente Gtil para
que pudessem desvendar o mistério. Existem contelddos na area de
matematica como poligonos, perimetro e area que podem ser apre-
endidos de forma pratica através da manipulagdo de geoplanos cons-
truidos com pregos, aproveite para construi-los com seus alunos.




Projeto

Pedagdgico

Tiros na Tarde Ventosa

Sera que a tal lenda era verdadeira? Existiria o tal tesouro? Estas
questoes de investigagdo poderdo nortear uma discussdo a cerca do
assunto. E interessante que os alunos possam criar diferentes versdes
para o final da historia antes de le-la. Qual versdo parece a mais pro-
vavel? Por que? Novamente estaremos trabalhando com a argumentagdo
tao importante nas dissertagoes.

Sugerimos ainda a construgdo de um mapa do tesouro. Para isso,
separe 0s alunos em pequenos grupos e enfregue uma folha de Kraft a
cada um deles. Solicite que escolham um lugar da escola para esconder
seu tesouro e oriente-os a designar um local que servira como ponto de
partida para o caga ao tesouro. Entregue uma pequena garrafa e pega
que escrevam em uma tira de papel um enigma a ser desvendado por
quem encontra-la e coloquem-na dentro da garrafa.




Projeto

Pedagdgico

Através de imagens e enigmas devem dar as coor-
denadas de onde o tesouro esta escondido. Aproveite
para solicitar que desenhem a rosa dos ventos que in-
dicara a posi¢do correta do mapa, para isso poderao se
basear na rosa dos ventos construida na escola.

Depois que cada grupo estiver com seu mapa pron-
to, um grupo de cada vez devera esconder a garrafa
no local planejado e voltar para a sala de aula, mas
antes certifique-se que todos os locais escolhidos sdo
diferentes. Enrole todos os mapas e coloque-os em um
cesto, cada grupo retira um deles e olha para averiguar
se ndo e seu proprio mapa e, em seguida, comecam a
caga ao tesouro. Ao final da brincadeira, comente sobre
as dificuldades encontradas e socialize as estratégias
de cada grupo. Para brindar a atividade leve um bad
com guloseimas que serdo divididas entre todos.




