Este Suplemento do Professor refere-se a obra Cavalos assombrados, da Editora Atica. Ndo pode ser comercializado. Elaboracio: Cristina do Vale e Danilo R. S.
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Na aventura vivida pelos Tigres em Cavalos assombrados, os equi-

nos desempenham papel fundamental: o cavalo Fantasma traz na
barriga uma mensagem secreta com a localizacdo de mercadorias
contrabandeadas, e a égua Beladona é sequestrada pelos criminosos
para desviar a atencdo dos donos do haras. Os cavalos sdao grandes
companheiros dos seres humanos e frequentemente protagonizam
narrativas no cinema, na literatura, nos quadrinhos e nos desenhos
animados. Alguns exemplos: Tornado, o cavalo do heréi Zorro, cria-
do na década de 1920; Silver, companheiro de Lone Ranger (Cava-
leiro Solitario), dos anos 1930; Jolly Jumper, escudeiro do cowboy
Lucky Luke, dos anos 1940; Ventania, cavalo da princesa She-Ra, da
década de 1980; o protagonista de Spirit: o corcel indomdvel, anima-
cao de 2002, entre outros. Nesta atividade, sugere-se que os alunos,
em grupos, pesquisem algumas dessas historias e escolham uma
para apresentar a turma, tracando um perfil do cavalo-personagem.
Essa apresentacao oral pode ter o apoio de fotografias, ilustracoes,
trechos de filmes ou desenhos animados e outros recursos que enri-
quecam a exposicao da historia pesquisada.
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Em um momento eletrizante da narrativa, a Turma dos Tigres decifra uma
mensagem transmitida por meio da linguagem semaférica, um sistema
bastante difundido no escotismo. Pode ser interessante organizar uma gin-
cana de decifracio de mensagens nesse codigo. A classe deve ser dividida
em grupos de cinco alunos. Todos devem estudar e decorar o alfabeto se-
maforico (cada integrante pode ficar responsavel por decorar 5 sinais). Em
seguida, cada grupo deve criar uma mensagem de cerca de 40 caracteres e
registra-la em uma folha de papel com a representacao grafica dos sinais
da linguagem semaforica. O professor auditara as mensagens, conferin-
do se os sinais foram adequadamente indicados, e entregara cada uma
a apenas um integrante de um dos grupos rivais (cada grupo escolhe seu
representante). Esse aluno deve transmitir a mensagem ao seu grupo por
meio da linguagem semaforica (usando bandeiras ou apenas as maos), que
deve decifra-la sem consultar o gabarito. Cada representante tera o direito
de transmitir a mensagem trés vezes. Pode-se declarar vencedor o grupo
que conseguir decifrar a maior parte da mensagem que lhe foi transmitida.

Gigi tem verdadeira compulsao por petiscos; sempre tem a mao algu-
ma guloseima para beliscar, enquanto sua mente trabalha na solucao
dos mistérios. Nesta atividade, os alunos podem elaborar um carda-
pio semanal para Gigi, com sugestoes de refei¢oes faceis de preparar e
transportar e que sirvam para repor energia, tanto fisica quanto men-
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talmente. Para isso, devem pesquisar alimentos que sejam boas fontes
de energia e facam bem a sadde, elaborando combinagoes praticas e
saborosas. A turma pode ser dividida em sete grupos, para que cada
um fique responsavel por criar dois lanches para um dia da semana. O
professor pode estimular a troca de informacoes entre os grupos, a fim
de que o cardapio semanal resulte equilibrado. Pode, ainda, abordar
de forma descontraida os distirbios e as compulsoes alimentares, bem
como a importancia de uma alimentacao equilibrada para o desenvol-
vimento adequado das potencialidades das criancas e adolescentes.

Lucas, Gigi e Patrick escapam por pouco do ataque de uma serpente
perigosissima. A naja que os ameaca ¢ encontrada apenas na Asia e
na Africa, mas o Brasil tem uma variedade enorme de cobras. Nesta
atividade, o professor pode propor aos alunos uma pesquisa sobre
espécies brasileiras para a criagdo de uma colecao de cards. Recomen-
da-se a criacdo de um padrao (moldura, adornos) para os cards, que
definira a identidade visual da colecao. O professor deve definir com
a turma itens fixos que serao preenchidos em todos os cards com as
caracteristicas da espécie escolhida (exemplos: comprimento, peso,
cor predominante, se a cobra é constritora ou peconhenta, aquatica
ou terrestre, particularidades como ter chocalho na cauda, etc.). As
cartas com as lacunas podem ser impressas e entregues aos alunos,
que desenhardo individualmente a cobra escolhida com os materiais
que desejarem, preenchendo o campo de texto com as caracteristicas
pesquisadas. Ao final, pode-se digitalizar e imprimir as cartas. f“
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