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A luta contra a Floresta

A floresta era fechada, escura, cheia de cipdés emaranhados e
troncos retorcidos. Ouvia-se apenas o som do vento nas folhas, quan-
do o silvo da enorme serpente perturbou a paz da mata.

— S555555555SSS!

E, logo mais, um grito humano:

— Socorro!

Um rapaz tentava abrir caminho entre os troncos. Tinha as maos
e 0 rosto arranhados; carregava um arco, porém nao havia mais
nenhuma flecha. Exausto, ele tropecou na raiz de uma arvore e caiu
numa ribanceira.

Fazia horas que estava perdido naquela floresta desconhecida.
Tinha preparado o arco para se defender, mas a mata era traicoeira;
as trilhas pareciam armadilhas tracadas de propésito para enganar
0s viajantes. Caira em varias fendas ocultas e, quando afinal encon-
trou uma clareira, viu surgir do nada uma enorme serpente.

As forgcas da natureza pareciam lutar contra ele! Castigado pela
floresta e perseguido sem piedade pelo réptil, usou todas as flechas,
mas nao acertou o alvo. E, sem flechas, seu arco de nada servia.




Mas ele nao desanimava. Apos a queda, levantou-se, subiu pela
encosta da ribanceira e conseguiu chegar a outra clareira. Porém, ali,
a serpente jogou-se sobre ele, enlagou seus pés e enrolou-se em seu
corpo. Enquanto desfalecia, o rapaz teve um Uultimo pensamento:
“Estou perdido...”.

O monstro afrouxou o aperto ao sentir que sua vitima perdia os
sentidos. Foi entao que uma lanca o feriu por tras, e um jato de san-
gue fumegante manchou o solo. A serpente ainda silvou uma vez,
antes que duas outras lancas a atingissem... Tombou ao lado do
corpo do rapaz.

Trés mulheres, vestidas como guerreiras, se aproximaram.

— Morta! — disse a primeira, examinando o corpo da serpente.

— Mas ele ainda esta vivo... — observou a segunda, vendo o
rosto palido do rapaz.

— Um belo jovem — completou a terceira, tocando-lhe a face.

As trés o cercaram, examinando-o com calma.

— Roupas nobres. Filho de rei, com toda a certeza. Devemos
avisar a senhora.

A primeira delas, que parecia no comando, ordenou:

— Muito bem. Vocés vao falar com a rainha, eu tomo conta dele.

As outras duas, porém, pareceram nao gostar da ideia.

— Nao, vocés vao, eu fico aqui para protegé-lo.

— Por que vocé? Fico eu, e vocés voltam ao palacio.

Durante algum tempo as trés discutiram, sem chegar a nenhum
acordo. Afinal, a que comandava decidiu:

— Ele esta profundamente adormecido, e nédo corre mais perigo.
Vamos juntas avisar a rainha.

Nenhuma das trés Damas Guerreiras se mostrava satisfeita em
deixar o rapaz sozinho, mas acabaram sumindo floresta adentro.
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